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a. Por eso, esta Top 
pilas... Como para ir termi 
YComo para que ya te vaya 
tiene este año 
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¿En este tanbato, todo. 


mos y los malos nos 
| A El Out- 
ed nos depara las 


al hables, los peligros 
más Inconcebibles. 
0s pactos se quie- 
an y las traiciones 
AOS csrcics 


ortal Kombat, 
O es posible... Has- 


Eta la aparición de este 
enigmático guerrero, 
Noob Salbot, el más 


secreto, el más oculto 
e a del 
d 


es misterio. Los bue- . 


orpresas más Ínima-. 


la leyenda 
...Cuenta la leyenda que Noob 
Saibot aspira a convertirse en 


el dueño del Más Allá. En reali- 


dad, dicen que estuvo en el exi- 
lio cuando el amo supremo del 


Outworld se enteró de sus os-¿d. 
curas intenciones. El todopode- “” 


roso Shao Khan lo mandó a 
una especie de Siberia del Más 
Allá pero él, en lugar de hacer 


lo que todos esperaban -morir 


o autodestruirse con los enig- 
mas y peligros de su entorno- 
no sólo no desapareció de la faz 
del kombate sino que, por el 
contrario, se fortaleció. 

La malas lenguas añaden que 
su poder es, inclusive, inferior 
al de muchos de los participan- 
tes de la gran batalla. Pero al- 
gunos de sus golpes o de sus re- 
pentinas apariciones son verda- 
deramente letales. Afirman 
que aparece con el exclusivo 
propósito de molestar al amo. 
Y, si es así, vaya que lo consi- 
ne. 


Diras versiones 


Pero esta no es la única versión 
que existe sobre sus repentinas 
apariciones. Aquellos que no se 
dejan seducir por la historia, la 
magia y la leyenda, afirman que 
Noob Saibot no es más que una 
broma, una especie de chiste 
privado de los programadores. 

¿En qué se basan? Aquellos que 
se rigen por lo racional y dejan 
de lado el mito, señalan que el 


_nombre de este personaje es 


que lo incluyeron en el game. 
En otras palabras, los mucha= 

chos tenían ganas de divertirse 2 
un rato y eligieron al oscuro 


Noob Saibot para ponerte a 
prueba y comprobar tu habili- 
dad para el game. 


Algunas 
características 


Sea cual fuere la verdad sobre 
su origen, lo cierto es que el 
sombrío Noob Saibot es un 
guerrero ninja como Sub-Zero, 
Scorpion o Reptile. Sus ojos, . 


: completamente Fojos, tienen 


una mirada tan certera como 
sus golpes. Es rápido y mortal y 


sus piñas, pueden quitarte toda P 
tu energía hasta dejarte ex- 4 y 


hausto. Aparece después de 50 
peleas(Nintendo) o 25 (Sega), 
en la antigua pantalla de Goro 
y destruye a cualquiera que se 
interponga en su camino. : 
Lo demás, tenés que descubrir- 
lo vos... Exitos. 


un anagrama de los nombres 


de los programadores (Tobías y 


-¿Boon) y que son ellos, median- 
: te los programas, los que lo hi-. 

-cieron aparecer y desaparecer 

de la pantalla con tanta brus- 


quedad. 


Estas fuentes añaden, además, : 
- que dichos programadores que- 
rían un buen reto -y bien difícil- 


para el Mortal Kombat y que es 


0 sencillamente por: esta razón, 








































Este es el último kombatiente 
oculto del Mortal Kombat 11, A 
tratarse de un personaje prácti- 
camente desconocido, estamos. 
en condiciones de afirmar que - 
se encuentra rodeado de enig- 
mas y misterios, Ahora, man- 
<tenete atento que te vamos a 

' dar algunas de las claves para 


poder dar con él, 








Para entrentarte a Él tenés dos 
<q) aminas: el primero es ganar cincuen- 
| - Me peleas jugando de a dos. El segun- 
- Ma, Es mediante un truco. En la pan- 

- Rálla de selección de personajes, hacé 
apidamente la siguiente secuencia: 
aquierda, arriba, abajo, abajo, 
erecha y apretá el botón Select 
(Snes). 













Las peles se desarrollará en la antigua 
pantalla de Eoroús lair. Si perdés o 
danés, TEUresás a la pantalla de 
selección de peleador. 


y 1 E 
Este personaje es similar ¿Pp Smoke, 
Pero tan sólo es su sombra, Es el más y É E 3 
<< rápido del Mortal Kombat y su figura ' 
<cse pierde en los fondos negros. Su d | ARAS 
arma más peligrosá -al igual que e z 
Scorpion y Smoke- es su arpón, : 


DESCONOCIDO 







MESE 


Consultá las bases. Sin obligación de compra. 








£ BUSCÁ EL CUPÓN he 

DENTRO DE LOS:.ENVASES, 
DESCUBRÍ QUÉ ES 

- LO QUE LE FALTA AL PERSONAJE 

DE LAS ETIQUETAS Y GANÁTELO 
INSTANTANEAMENTE. 


Promoción ganátelo omY , 


más de 500 premios 


instantáneos. 
Bicicletas, 
lrollers, 
skates, 
pelotas 
de fútbol 
y de basquet, 

















Ahora más que nunca después de tomarte la leche te Vas a ir a jugar. 


a viernes de 18:30/a 19 horas; de la uma del Concurso Toddy se extraerán cinco sobres al azar ante 
as a e poo blas qu esa gras del peo ql que figure: seleccionado en: od 


territorio de la República Argentina, la participación lO imicadn 

o dea dond se da O ocn a los de traslado, estadía ni algún; otro concepto en el que el partici- 
cupones podrán ser. con. instantáneo:o con opción a participar.en Un concurso. Los cupones se podrán retirar gratuitamente en CGA $. A. en Av. de los Constituyentes:2995, los días hábiles de 

a daa Jae olaa persona. 

o Pa o es 
o a e A 
elemento faltante. AJI- Para! hacerse acreedor al premio se deberá comunicar se le dónde y Dana El dentro de los 30 dias posteriores al sorteo, el elderecho 
cuándo podíá tetiracel premio. Sólo/en caso de que quién ganara tuviere su domicilioien el interior del país, El Organiza: presentarse el ganador e asu premio. 
o o esto one JA a E a na 
aa e oO demo 22UeS Y/O fotografías con fines, en los a 
o Mono del od o 

se podrá participar del concurso: sus 
a los datos del interesado a “Promoción Toddy!: de Correo N*80 Sucursal 27, participa- 'CONcurso) el aceptación de todos oros! 
rán del concurso O oa aL ado Noviembre de 1985: al 22 5 os o cualquier situación: 


de Diciembre de 1995 inclusive, en el programa televisivo “Top Kids” que se emite por ATC de lunes expresamente en las mismas y será la autoridad y tribunal de apelación: 


Si no ganaste, mandá el cupón al programa Top Kids “Promoción Toddy” Casilla de Correo 
N?*30 Sucursal 27 donde todos los viernes se sortearán fabulosos premios. 
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: ¿de arcad 


mente las di 
son espect 
de SNES o tel 
memoria, 
Es realmente eS MM 
últi istema puede llegar a hacer. | 
en pe que se 













nogareñas será!la,mismá que se de- 
dicó a_la, de lps, arcades, Williams, 
Una prestigiosa Smpresa quella ties 
ne muy clara y que satistaceri alos, 
fervientes jugadores de ¡Reade del 
dDidoa que-ha-conseguido trarisfor= 
mar.en su totalidad (y casi'a la.per- 
fección) la acción, violencia; diver- 
sión, ¡gráficos y sonido: a“las conso- 
las:hogareñas, | 
Yashablamos ten números'anterio- E 
res de este maravilloso game por lo 
que Creemos que ya se lo coñoce- 
rán de-memoria, pero por'las du- 
das, te refrescaremos la memoria 
con un simple repaso de las innova- 
ciones incorporadas esta.vez. 










que, en esta /¡renoyá FC 
se“han incluido las pañtallas por= 
que en este tercer MK se hantin= 
troducido ¡nuevos escenarios que 
contribuyen también a aumentar la 
acción del game. Estas pantallas se 
llaman “Bi-level fighting-arena”-Y 
¿de qué se tratan? Bueno, todas las 
pantallas se.intercomunican entre sí 
de una manera u otra, es decir que 
si uno, está.en la pantalla que-se-de* 
sarrolla en el subterráneo, yendo 
hacia arriba estarías-supuestamente 
en la calle. Y.es así, en el medio de 
unasbatalla, pegándole un gancho 
hacia-arriba a tu contrincante, lo | 
podrás hacer traspasar ¿el techo de*| 
la escena y automáticamente se- | 
guir luchando en: otro; escenario: 
Y no'nos podemos olvidar de ' 
esa espectacular innovación núnca A | 
antes vista llamada “Kombat Ko- : z dl 
des”. Antes; de cada peléa, en el personajes «desconocidos, ¿sar en o 





' UEVO O 


Lo primeroque,hay que destacar es 
la.tremenda aceleración del la ac- 
ción, tomas y movimientos de los 
Bersonajes en donde juega también 
lá incorporación-de un sexto botón 
al-control“que sirve para correr. 
lambién,. para-ampliar aún más la 
acción «del. juego, el ataque se basa 
en combos. Sí, los revolucionarios 
tómbos que han cautivado al públi- 
codamante de los juegos de lucha 
por lo. que'actualmente aparecen en 
éasiitodos los games de este rubro. 

Os personajes están más agranda- 




















ALE nunca porque sonEntótal — modo de versús, tendrá? la oportu- la oscuridad, entre púchísimos, . 
Ratorce (sin contar los sécretos), nidad de poner únos códigos-que=9tros. a 

siets' nuevos»(Sheeva, Cyrax,-Kabal, te permitirán tener acceso a.mu- /+ Asi que no te pierdas este SE 
Stryke, Sindel, Sektor Nightwolf) y chos secretos ocultos que tiene es- Nosotros apostamosia que será o 
siete viejos (Jax,-Liu¡Kang, Kung té juego, cómo! puede ser jugar con uno de losymásicalientes para, esta 
30 Kano,-Sháng Tsung, Sub Zero, segundagMitadidel (95, y hereem 


Sonya). y además son más grandes y y que ls vensiones hogareñas! son 
poseen una mejor nitidez_con res- EICHA TECNICA muy parecidas 'al' original, Sobre" tolé 
pectosa los juegos anteriores, hasta 2 do, en la parte de velocidad, acción j 
tal púñto que se pueden llegar a ver ENS A y diversión que són las más impór=.-: 


lOs rasgos faciales y las expresiones MAA tantes. Ahora, a te queda aa 
de lOs Kombatientes. E 














lo. 
Además de los clásicos¡ataques-fi- pa 
ñales, Cómo las fatalities, las babali- Lucha 
ties y dos friendships,.se han incor- DIEM: 
poradóslos codiciados 'animalities a En 
delosicuales se hablaba mucho Dcotrubre 
acerca! Ide los rumores de que'se E 
podían ejecutar en el¿MK2, y los a 
mercies ¡Que son como una última y Media 
Minima “Oportunidad que-tiene de DS . 
sobrevivir: “el luchador que'vos ven- Depende del nivel 


a de dificulta) 
Ciste. ¿E 


NO sólosa los personajes sg les 
han hecho Cambios y mejo sino | 


| HE AA 
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Me ( E 2 
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kh exaspekante 


los gráfic efe 
sin aa Creé 
fotos ho“Je hacen j 


hocle 
Para ¡ omprobar q 
estan os mintiendo, lo 


'e un juego sencilla- 
e ¡emocienah a 
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ANI 


Jumping Flash 
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De dé d 
del ito 
cidadFel 
sentisgEn' 
Hay 6 uí 
niveles 


ca la salida. “E 

mundo tiene un já 

Robbit, por otro ladd,hwede! 
truir enemigos con un láser, 


DON IRE o saltándoles enci- 
ARO $ e 





gaida nivel Espe 


Ed 
AA 
ULA 

para 
1H]: 


atmósiera de 
SS. 
VÍ 5. La En oria" del JugEO.se 





MENE MTS 


A E 





«pecar de exagera 
intento acepta 

. modesto .ent 
Knuckles-Gh 
poco fue nad: 
¿Puede Ser 
encuentre a 
Bueno, no 

nos malinte 


| realidad nú 
agabilidad 


lo aman y 


a supera- 


VIDEOGAME DEL MES | 
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SUS PLA CES 


DIDIER 




















¡ A 


xy 
Ty 


y p 
1 migo a com 
celos EA B EN 
con muy poco tiem- Y 
po para buscarlos. p N 


Esto es só So [ 


cando esas direcciones ven hacia 


Mn DEL MES 





ndo pér la pantalla mien- 
aniquila a todo' lo >> /N 


he juego sí que se 
ien!. Todo es perf 
ánto a lo visua 
' mueve como 
. tiene más colo 
$ pintura de Picas 


te acost 
las cuatro di 
Juego €s 
tenido y se 
una “verdadera ex 
muy activa, por ciert 
¿ También es importán 
¿ de que Bug es"un juego 
Generámipta, hay muchos « 
nos pára elegir. "Algunos 
items y ouós, con enemig 
También se puede inte 
7 tuar Cor los escenarios ya 


que hay, por ejemplo, rampas |” 


que hacen que Bug cofra a 
“velocidades estás 
lofriántes Y 
más, Tam* 
¡bién es'im- 
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ENTRÁ EN EL JUEGO DE LUCHA NÚMERO 1 EN TODO EL MUNDO. ¡SÍ! EL KILLER 
INSTINCT LLEGÓ PARA QUEDARSE Y TE ESPERA EN EL MUNDO DEL VIDEO JUEGO 
PARA QUE VOS Y SÓLO VOS LO CONOZCAS, LO PRUEBES Y LO DOMINES. 
COMUNICATE YA AL 951-1903/1924/3091 O AL 831-9635. Y, ADEMÁS DE PODER 

COMPRARLO POR TELÉFONO, CON TODAS LAS TARJETAS DE CRÉDITO Y EN 12 
CUOTAS, ENTERATE DE TODAS LAS NOVEDADES EN MATERIA DE GAMES.¡AH! Y 
CONOCÉ EN VIVO Y EN DIRECTO A LA MÁQUINA MÁS PODEROSA DEL MOMENTO: — Bl MUNEO Dal 

LA SONY PLAYSTATION. VIDROJUEGO 
— AGENTE OFICIAL 


( Nintendo) ) 








CORRIENTES 2171 - SCALABRINI ORTIZ 2479- EN MENDOZA: LAS HERAS 257. TEL: (061) 253365 
































¡AEB Boy? 
NAs? Bu 
LO UNI( 





Seguro que ya tenés podri- 
dos a tus viejos, amigos y 
- hermanos mostrándoles tus 
records. Bueno... ahora te- 
nés oportunidad de darles 
un descanso. Podés enviar- 
nos el récord del desafío que 
nosotros te proponemos 
mes a mes y, si no, enviarnos 
una marca considerable de 
tu juego predilecto con las 
pruebas del caso (foto, ob- 
vio). Para cualquiera de los ¿MS A. 
dos casos, hay un súper ga: FAA... MIRÁ ESE PUNTAJE 
me boy de regalo. Así que, 

A EEN C ¿Así que lograste un récord? foto del televisor con la ima- 
Felipe Vallese 1558 (1406) de Mandanos un sobre con tu E el En USAR 
CapitaliFeactal visor 158 AA EA y apagar las luces del 


lles del juego (nombre del ga- cuarto para que no le de nin- 
resultados que mes a mes Mi Asi A AE lap a ae MES 
publicamos en éstas, las pá- 


LME 
ginas de los campeones. 








mara fir- | 
me. Y por | 
favor, | 
pongan 

sus datos | 
AOS 
CENA 
tas que 
nos man- 
ETA 
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AAA 
al SONIC ll and the al lSas.. 


JORGE EMILIANO SA! AVIA GUILLERMO STEREN 
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a ao 
(aunque SIN PREMIO) 








JOSÉ MA CARLOS LUIS BUJANA 
Tenmivod el Le ganó a el Donkey Kong Country 
il SURDI ALEJANDRO AGOSTINO 
a Jade, Noob Saibot, Kintaro y Shao O mbicn le ganó al Donkey Kong Country 
Kahn 
: MARIA ao Y FERNANDO 
JOSÉ MARÍA KENIG ESTOY 
rminó el Earth W de he sin perder. Pasaron la a final en el MK Il de Mega 
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_ NUEVA CAJA EN ESPAÑOL. 


BUSCALO EN LOS AGENTES OFICIALES NINTENDO Y NO TE OLVIDES DE 
EXIGIR TU GARANTIA Y PARTICIPA EN GRANDES PREMIOS, 




































































Para informes de la Red de Agentes Nintendo llama al (01) 633-4005. 





Cachete, pechito y ombligo 4 | 


Pancho y la sonora colorada 


Traición a la mexicana > - 
La Zimbabwe 


Ella usó mi cabeza como un 
revólver 
Soda Stereo 


Montón de nada 
Memphis La Blusera 


Palabras más, palabras menos 
Los Rodríguez 


Los Fabulosos Cadillacs 


Piñas van, piñas vienen 2 2! 
2 minutos 


Loco de atar 
La Zimbabwe 


La guitarra 


Una brasilera 
Os Paralamas 


El rebelde en mí + 4 
Jimmy Cliff mo 


Mo more | love You S 
Annie Lennox 


Julia dice e 4 
Wet, wet, wet 


Mo quiero crecer 
Los Ramones 


Seatman Work 


Scatman 


El tiburón 
Proyecto | 


Fat boy 


Max a millon 





Dime la verdad 
Marta Sánchez 


El condón 


Machito Ponce. 


NASA ES 
Ss ANI ERA EA ASA 
a 1 Te extraño ¡IS RON Y 
y : : : TER AEREA) 
MEAR | 


Los auténticos decadentes 


A AS 





e EL 


E IAE 
ES MENS 
AR O 
zambetas, juegos, velocidad 
E ES 
sin distinción de camiseta. ¿Su 
OSO e 
ETA Ml 
NR SR 
camiseta blanca cruzada por una fran- 
ja colorada y pusiera de pie a todo 
NAO 
TO AT 
A 
SAR as 
que lo llevaría a recorrer el mundo 
TM RE a gusta: jugar al 
(uste) 

DEE Pájaro y de Héctor 
IN TE 
E A 
RS NT ES 
y Caniggia, inolvidable para la tribuna 
DIS 

Su performance lleva a Carlos Salva- 
E o MO 
ATA MIS SO 
nuestro país. El torneo -más específi- 
AE cl 
sin pena ni gloria, aunque no 
TEA A 

ET SA 

MS 

los grandes clubes europeos. 
EU 
Hendersen es vendido al Ve-; 
ST ca 
preciable cifra de 2 millones 

medio de dólares. 

RISA O : 
(ILMO NO de! A. 
sar de que el jugador que hoy todos 
conocemos nose había encontrado 
A MA 
ES TS 
SNA RS 
4 millones. y medio de dólares. Mien- 
E MAIS 
RE A rl 





























técnico continuaba siendo el Narigón 
MARIA 





ollas 
Después, Italia 
"90. La dupla 
OE 
niggia-Mara- 
dona. El gol e 
A S 
E] a 
La o 















ciudad de Nápoles que sedeba- 
AR 
le fiel a su ídolo. La hazaña. NA 
a na-Italia. El local se 
ALEA 
TES 
E TN IN 
A O 
MM E SA os 
RTM eo 
JARA SA 
un*penñal a Alemania. Argentina, 
to Me NU rto 
Se inicia una nueva etapa en 
ATTE ito) 
“Coco” Basile se hace cargo de 
TANIA 
ma:a Claudio Paul Caniggia para que se 
UEM E RS 
AMAN RE 
ENS NEAR 
MS 
tutta, Caniggia y Leo Rodrí- 
guez. 
EA ESO 
Atalanta concluye en el año 
EPR Mitos 
y 26 goles. Y 11 millones de dólares 
AR ES 


o TT! 


pase. 
Después, lo que todos sabemos. Pro- 
E AR Si 
cular en Estados Unidos 94. Otra vez 
CAINE 
ERA ERIN 
EAS RA 
te a Rumania con Caniggia en el 
A AE ETS tido 
¡El Benfica de Portugal es su 
SS 
ADORNO 
A MM ES 


NA, | UR TS 










/... Pero Boca -como el amor- es 
ETS 
d ERE AM TN sl] 
Caniggia, con la número 7, 
MURANO 
PAR 
LEO X 
Mientras tanto, la polémica: 
PSA 
selección. Su reencuentro 
con Diego... El fútbol. 













TOP IDOLOS 

















DOOM. Cuatro letras, una sílaba, y 
OSADO IS por la 
RAEE RA 
CRES 
e ISS 
E Id 
CA AR o 
lencia y escenas sangrientas 

UR AR EMS 
textualmente y en fotos porque en 
ellas sólo podrás ver las imágenes 
A Et! 
O TT A 
virtual tridimensional, 
E E 
villa, ld Software, implementó una 
TL e vo lee: LA 
la cual se pone al jugador en prime- 
AA A A 
A O AS 
que esté siendo utilizada. 
Seguramente nunca habrás escucha- 
RIO EE 
Er RN UL A 
A O MS RUT 
ubicando al jugador en el mismísimo 
MUELA AE Elle 





- NOVEDADES 





MRS 
trañas, demonios, soldados de 





AN NT E 


its o 
Doom establece en el jugador una 
atmósfera de nerviosismo +: intriga 
O OS O 
por esos pasillos oscuros y con 
quien deberás enfrentarte próxima- 
mente. Desde el momento en que 
A 
PS TN NA 
Mr 
miento y sonido emitido por las 
criaturas que ntentarán matarte 3 
toda costa. Po: eso, tendrás que 
manejarte con mucha cautela, por- 
TT 
o AC O 
SI RAN 
minadamente en tu contra, 

ALMAS 
Er IT SEA 
A MS ra ES 
de Id Soft, Sculptured y el poder del 
Super FX Chip 2-. decidió incorpo- 
RNE RS 
A TS 
MISS o ESO 


E PR NA 
sión se mantienen intactos pero el 
acercamiento de, Ja pantalla está un 
poco entrecortado, 

¡DEAR TS MS +, 
do espacial muy bien entrenado pa- 
A A OS 





85 


NA A TA 










LS 

en primera ii 
MEMORIA: 
SALE EN: 
Setiembre 
O 
a 
DIFICULTAD: 
Alta 
WIVELES: 
22 


EE Sl 


















bh, (GRÁFICOS 


GS TUE 
por de- 
MS 
E ol 
AR 
fuisto transferido a Marce, en donde 
O) e ES 
ción interespacial que pOsee Plantas 
Il 
utilización de radidactividad en Mar- 
CT AD 
mos: 
IAN O! 
A A MESA AT 
RM 
Seenerós ¡neluyendo el viaje nterdi- 
ME ile Ha a Os ex- 
per imentds, científicas, realiados; 






descubrieron como abrir una puer- 
A TS 
nas. Últimamente, las puertas se 
AN O SES 
A it 
SIN ENE 
A TATI TES 
AT Ml R0A 

Hace algunas horas, Marte recibió 
una llamada de auxilio proveniente 
de Phobos que decía que necesita- 
ban refuerzos militares, y que cria- 
ERAS SE! 
puerta. Al mismo tiempo, Deimos 
E DTS SS 
aa 
to a MEN ER 
A TNA le ago 
ENE 
redonda, fueron mandados a Pho- 
EAN 
RS 
A 
O eo loli a 
NS 
A LS 
as huesos y, finalmente, silencio, El 
A 
rades. merece un tiro en el. medio 
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E TN) 
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tas .5Lipado,, tontuna"piscóla de 
SA 
A E PE 
A 
o O [PS 
ME 
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enaiea? al, enemigo-y, descubrir de 
a SS AS MAA 
A E ES 
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Chrono Trigger 


TIPO: 

RPG 
MEMORIA: 
32 Megas 
SALE EM: 
ya salió 
JUGADORES: 


DIFICULTAD: 
Alta 


NIVELES: 


A ME 
UN CRE OE ER TTÓ 
se treta, te aconsejamos que antes de 
seguir leyendo esta página te traslades 
IM MS 
video-games” (páginas 48-4%). donde 
CRE SA 
bre este rubro de games. 
RASO 
ROS e 
blamos -a nuestro inouesto entender- 
SER o AS 
¿Por qué? Veamos. 32 megas. puro 
IN IS 
NA Sd A 
sis, 25Íí podemos definir al Chrono 
Mia . 
¡INTE EE st dl SO 
A e EAT A 
IR A E TS 
A MA A AS 
2parte sino que se suceden en el mis- 
mo sitio conde te encontrás mediana 
(NM AN o 


IMSS EN (A 


A A AC AE O 
A a o A 
PRES 
SN E 
o A SS o a 
lA o ET OS 


ES | 
pasado. Carono. y un grupo de ami- 
A A IE TES 
en el tiempo. Y, quizás, reescribir a 
SEEN 

Chronc Trigger tiene tentes imnova- 
A e E MO 
SN A SA SOTO 
MS A E OS 
simplemente, un obra de a;te. Des- 
A SS 
<relbizs de una RES (esto es 16 
E E 
¡A NO 
SES A] 
acemas, hay efectos. De todo tipo 
A SI 
SEA A O la SS 
ctros. 

¿Jugabilicad: Qué te 0 sí, SETENTA- 
RNA AR ES 
combinaciones de acaques. cientos de 
OSI A 
ETT o ES 
RU o 
se Mueve por es viensó;, 5 corriendo 
A e in MO de 
Además, enemigos ¿rOrmes, y carre- 
[E A o 

¡Y podés viajar en el tiempo! Se 2024 
o SA) 
AS os 
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NO AS 
SS on 








A E dingadol 
le Yo: 





“hacer pero,:Hl 
no la dorada A, 
Comencemos port p 
él remidad 16 bits? ¿QUÉR 


o d 
mpliame te sÚperior a : 
stops impor- porcionar. 


ll .s 
se. 





rare de 

Pelcidad] en3 
MOS la gran A 
Sctosh 


a A 


o 
Tas mismas. le 
e A principios de Í ¡ ho 2 E : : e 
igualado las ventas de O por. A y ajte realizar tOdas 
lo cual, esta última empres al Pa ,n hs antes mencio- +, 
emprender Ubes : : en 


le suma,_la 
figuras estelares .| 


AS de End : 


oh sus” máquinas de. . 








Cómo Mt - 
ta página nos de - 


resolver tus 























tenés que. 

cribirno** E 
egunta que noso- 
tros, de buenos q 
somos, te la cont 
-—taremos aquí mis 





to. ¿Dónde escribis? 
Claro, a Felipe Valle- 
se 1558 (1406), Ca- 
pital Federal. 





ola. Les escribo 
a “Preguntas% 
Respuestas” por 
una duda. Tengo 
una consola me- 
ga drive, el cartucho Sonic 
and Knucles y cinco cartu- 
chos más. Ustedes dijeron 
en la revista que si el So- 
nic and knuckles no tenía 









favor contéstenme. 
Javier Andrés Neira 
Juan 





Javier: el cartucho qu 
tenés, aparente; 


AO 


y en vivo y en direc-" 


la entrada para otro game, 












nen la entrada arriba. Por 


como vos decís, 
enerse igual a la 


versión original. Claro que 
no siempre sucede así. 





e llamo Maria- 
no Zinko 

Tengo 8 años y 
vivo en Bernal. 
¿Me encantan el 
a y la revista, que 
5 todos los meses. 
buena. Quiero que, 
er posible, me digan 
trucos del Mortal 


Abat: 
sé elige a Shao 


1) ¿Cómo 
Khan? 

2) ¿Cómo son los trucos 
de Shao Khan? 

Espero sus repuestas 
prontito. Desde ya, mu- 
chas gracias 

Mariano, Bernal 






Muchas gracias por lo que 
decís del programa y la re- 
vista. Con respecto al tru- 
co que nos pedís, lamen- 
tamos informarte que en 
el Mortal Kombat ll -tanto 
en el de arcade como en 
el de Mega y Super-, no se 
puede hacer este truco. 
Pero, en el MK lll se dice 
que habría seis personajes 
5 en versiones 
ñas, como por 
o Kitana, Scorpion, 
ete. Pero no te 
ya que son sólo 
. Te mantendre- 
mos al tanto. 















ola. Me llamo 
Ezequiel y tengo 
10 años. Quería 
pedir algunos 
trucos para el 
Mortal Kombat ll de RE; 
1) La fatality de Jax que le 
arranca los dos brazos y la 
otra que le revienta la ca= 
beza. 

2) La fatality de Shang 
Tsung, la que se le mete 
por el oído y lo hace ex- 
plotar y la otra que le ab- 
sorbe el alma. 

3) La fatality de Sub=Zero 
que lo congela y le pega 
un gancho y la otra que le 
tira una bola y lo revienta. 
Chau. Espero que me 
contesten 


Ezequiel, Funes, Pcia. 
de Santa Fe. 


Lo prometido 
es deuda, que- 
rido Ezequiel. 
En nuestro nú- 
mero anterior 
prometimos que publi- 
caríamos todos los tru- 
cos que pediste y aquí es- 


tamos ahora, cumpliendo 
con la promesa. Pero an- * 


tes de empezar con lo 
que a vos te interesa, te 
repetimos que no es ne- 
cesario que nos envíes to- 
dos tus pedidos en cartas 
separadas. Podés escribir- 
los todos juntos en una 
misma carta, ¿O.K.? Bue- 
no, es vamos con lo 
tuyo. 

Jax: para arrancarle los 
brazos tenés que estar al 
lado de tu oponente y 
apretar defensa 3 veces y 
después presionar el bo- 
tón de piña baja. Y, para 
reventarle la cabeza, tenés 


_ que mantener apretado el 


aja, hacer 






3 veces adelante y soltar- 

lo, 

Shang Tsung: para meter- 

te por el oído de tu opo- 
nente y explotarlo, tenés | 
que mantener apretado el 
botón de patada alta du- 
rante 3 segundos y soltar- 
lo a un paso de tu adver- 
sario. Para sacarle el alma, 
tenés que estar al lado de 
tu oponente y hacer arri- 
ba, abajo, arriba y apretar 
el botón de patada baja. 
Sub-Zero: para hacer vos — 
lar en pedazos a tu 
enemigo de 

un gan- 

cho, 

te- 
































mero haciend 
adelante, adelanté 
el botón de patadi 
dos pasos de disi 
Luego, ponerte al 
apretar adelante, adél 
abajo, adelante, adelal 
el botón de piña alta. 
¿Todo bien? Bueno.... es- 


peramos que lo conf) 


migos de “Top 
Kids. Les escribo 
para hacerles 


unas Y 
































) La pool 32 X, ¿fun- 
ciona eN el Génesis 1? 
2) ¿Cómo se hace para 


obtener descuentos de 
es, consolas, etcéte- 







socios del interior, 
¿es os en desventaja 
on Fespecto a los socios 
papital? 
lero saber si los tru- 
¡Megos, etcétera que 
salen para Mega Dri- 
. ve son iguales 
en los de 
Génesis 














_¿uegos de 
¿Mega Drive 
“que no entren en 
el Génesis? 
Un abrazo. 
Esteban Jeremías Barra 
Río Cuarto, Córdoba 


Bueno, con tu carta, tene- 
mos para entretenernos 
unas líneas. 

1) El 32 X no es una con- 
sola sino que es un adap- 
tador para el Génesis o el 
Mega. 

2) Los descuentos depen- 
den del lugar donde ad- 
quieras las consolas y los 
cartuchos (no se llaman 








casetes) fihosotros 


podemos darte ninguna 


dirección. 
3) El Mortal Kombat lll sa- 
lió en octubre 
4) Los socios de Capital 
no tienen ninguna ventaja 
ni desventaja con respecto 
a los socios del interior. 
5) La consola Mega Drive 
es europea mientras que 
la Genesis es estadouni- 
dense. Por lo tanto, los 
nombres de los juegos 
pueden variar al igual que 
los trucos. Y, a veces, no 
ser los mismos. 
6) Si los juegos de Mega 
Drive no te entran en el 
Genesis, lo podés solucio- 
nar con un económico y 
sencillo adaptador que 
se pone en la con- 
sola y luego, enci- 
ma del adaptador, 
colocás el cartu- 
cho. 
Nos diste mucho 
trabajo pero no 
importa, igual, vol- 
vé a escribirnos. 


ola. Mi nom- 
bre es Mauri- 
cio y les escri- 
bo para decir- 
les que me 
gusta mucho la revista y 
también el programa de 
tevé. Me encantan los vi- 
deo games y tengo un Me- 
ga. Quisiera que me con- 
testaran esta pregunta. 

¿Es cierto que se puede 
hacer brutalities en el 
Mortal Kombat 11? Si es 
así, ¿cómo son? . Además, 
me gustaría que me dije- 
Fan Jas consolas que van a 
salir. 

Chau. 

Mauricio Genta, Villa Ma- 
ría, Córdoba 

PD: ¡Aguante Top Kids! 





Mos que te 
sten tañito la revista co-= 
mo el programa. Es muy 
lindo recibir piropos auh= 
3 sea por carta. Ahora, 
vamos directamente co 
lo que te hiteresa. 

Por si no lo leíste antes, lo 
repetimos una vez más: 


contamos que las 
son: Sega Satur 
Playstation, Neo Geo CD 
y el M2 del 3 DO. Próxi- 
mamente, aparecerá el 
Nintendo Ultra 64. 

No te preocupes que se- 
guimos aguantando. 


ola. Soy Jorge 
Tolaba. Los felici- 
to por el progra= 
ma. Lo veo to= 
dos los días y la 
revista está buenísima. 
Quería saber si ustedes 
pueden despejar algunas 
dudas que yo tengo: 
1) ¿Cómo se puede Sacar 
el personaje oculto del 
Super Street Bighter 112 
2) Quisiera saber cóm 
hace la primer fatal 
Reptile. 
Espero que me fé 
estas preguntas po 
la primera vez 
bo. Chau y graci 
Jorge Tolaba, Capital F 


deral E 
+ 








El personaje secreto de 
Super Street Fighter 

puede sacar ni en SN 
en Mega. La fatall 
Reptile se hace de la sí= 
guiente manera: parate a 
tres pasos de tu 
y hacé atrás 3 vec 


































5 halagos y 
quejar: pri- 
arta, primera res- 


uerido Top 
Kids. Me llamo 
Pablo y me gus- 
taría que me di=. 
jeran las fatas 


en ser, por 
Mega Drive de * 
3 botones. ¡Ah! Y me ol: 
vidaba la babality y 
friendship de Liu Kang. 
Pablo Ras, Córdoba 


Para arrancarle el torso a 
tu enemigo con Johnny, 
tenés que hacer abajo, 
abajo, adelante, adelante y 
apretar el A. Para hacer 
volar a tu enemigo en pe- 
dazos con Rayden, tenés 
que mantener apretado el 
A duante 10 segundos y 
soltarlo al lado de tu ene- 
migo. Para cortarlo a la 
mitad con Kung Lao, tenés 
que hacer 3 veces adelan- 
y presionar el botón B 
n paso de tu adversa- 

Y para arrancarle los 
b 


Os con Jax, tenés | 
apretar Start eces | 
rel A. | 


pués | 
cal “Y Kang i 
nte, atrás 3 veces 
la babality de es 
o persona e 
jos abajo, adela 
atrás y el botón Ed 
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TOP QUESTIONS 





SALUDOS, BESOS, -. 


MENSAJES... LO 
QUE QUIERAS 
DECIRNOS O LO 
QUE QUIERAS ¿ 
ANNO 
TEMA ES 
UNEN NOS 
OT Lo: 
eE 
NUESTRA LINEA * 
MITA 
LLAMANOS Y 
DDR 
eee 
AAA 
TO 
PUBLICARLOS. ¿7 












y. CEJA 


NUI EM TE 





A" TA NR 
mi novia  Ilrene.. 


Chau, Pablo... 
Flor 





A 


OA E 
Plata y quería man 
2 Jud EFI 

OE EE 
Plata, a todo 2do. “C” de 
turno mañana... Y enviarl 
un saludo muy especial a to-. 
dos los que hacen Top Kids-' 





: SOY 
San Fernando. Quier 
E, ia por el pro 
grama... Y quier 
mandarle un saludo a Pabl 
el conductor, que lo re-am 
es un re-potro... Y un saludo. 
muy especial a todo el N 
cional de San Isidro... Chau. 


)- Hola. Soy Maxi, de 
Pacheco... Y bueno, te 
Y decir que el 
programa está muy! 
bueno.... Y bueno, está muy 
bueno el programa... te feli- 


Sí, me llamo 

Adrián y quería dejar- 

e, un saludo a Pablo. 

El programa está re- 
bueno... Chau... 








AT iS Y de piña baja. Exitos. 
r a A E 
REM Quiero saber cómo se 
AE EVEN hacé para luchar contra Jax. 
( A Chau. Me llamo Juan Ma- 
nuel. 










pa EN 

he hacer -al o coge Jax es un personaje cualquie- 

ira y te puede tocar primero 

como te puede tocar último. 

* Es un personaje normal y, en 

onsecuencia, no hay truco 
¡para jugar contra él. 





Hola. Soy Sebastián y 
le quiero mandar un 
¡Su saludo al Profesor y a 
| Pablo. Además, quiero 

¡saber cómo puedo jugar con 
Kano en el MK ll de Sega. 
¿[Chau y gracias. 


NS Hola y de nada. Lo decimos 
una vez más: en el MK Il es 
AMimposible jugar con Kano o 
¿con Sonya. Los saludos ya es- 

tán mandados. a 















) ESTAS SON LAS RESPUESTAS 
A LAS CONSULTAS TELEFO- 
NICAS QUE VOS HACÉS 
LLAMANDO AL 0-600- 1234- 
UA AOS 
NO SOLO TE CONTESTAN 
EN LA TELE. AQUI TAM- 
NAAA 
AO ANNO 
DAS COMO PARA 

QUE NO TE LAS OLVIDES. 


CONTESTADOR AUTOMATICO 
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<= EL DE SODA STE- 

O oo] 


3 Cerari-Bo- 


orría el año 


gente comenzaba 


corear sus temas. Y,| 
sobre todo, a bailar-i 


los. Estribillos pegad 
zos, sÚútil ironía en las letras y mu 
MI cho ritmo. Imposible dejar de bailar. 
E “Pero... ¿quiénes son estos pibes?” 
Mse preguntaba más de uno al escu 
li char los temas de su primer CD -LP, 
por aquellos años- 
que tenía una pro- pus 
puesta distinta, un 
Isonido diferente. El | 
¡nombre del trío era 
concreto y encerraba 
¿toda una definición + 
en sí mismo: Soda | 
Stéreo, decían llamar- | 
se esos chicos de ra- 
Bros peinados nuevos 
que, de buenas a pri- 
Imeras, aparecían en 
el mercado discográ- 
fico argentino rom- 
[piendo con todo lo $ 
BN conocido. El trío in- $ 
jtegrado por Zeta! 
Bosio, SA Alberti 


UP LA 


NT AO SU OR 


UN PAR DE MESES ATRAS 
NANA 


lo 


ly Gustavo Cerati come 


ANT 


zaba conh 


esa primera placa que llevaba ell e 


mismo nombre del grupo, una ca- ME 


Frrera imparable que los llevaría añ 


ser la banda más importante de to-] 
da Latinoamérica. ) 


EL SECRETO DEN 


cualquier otra! 
banda que tiene 
mu 


chas ganasf 
de tocar. Y! 


de ganar. To-M 1 


do a pulmón: en-| 


y MPORTANTE DE LATINOA- Asayos, trabajo, golpear puertas hasta? 
MO REGRESADO” 


do, en las discos, lal 


da finalmente, alguna termina por! 
abrirse. 


El primer disco alcanzó el platino - 


aunque eso llegaría recién en 1986- 


pero, la suerte de los Soda ya esta- 


REO. NOSOTROS. APROVE- A 


CHAMOS ESTE REGRESO: 


ANIMAN Ao 
DIM UM 


IAN INIA 
AA 


¿vo álbum, Nada personal, 


encuesta mediante, los consagró 
grupo revelación y, en noviembre 
de ese mismo año, las bateas de las] 
disquerías se sacudieron con el nue 
con 
canciones que, a partir de ese 
momento,se 
convertirían en hits 
Sobredosis de tevé o 
la misma  Nadañ 
Personal son tan sólo 
un par de ejemplos.. 
No son pocos los 
| que opinan que 1986N 
fue “el” año de los 
¡| Soda. Comenzó con 
¡ una gira por toda la 
costa, la presentación 
del grupo en los reci-f 


ES 


tales del ChateauBlkS 


¡Rock de La Falda 

| (Córdoba) y el mo 

mento culminante de 
sé toda banda del llama 





ido rock nacional. En 1986 llegó ell 
Morimer Obras y, después, la entregaN 


igrabado en Los Angeles durante 


11989 mientras que el primer maxi de 


E del doble disco de platino por Nadal 
Personal. ¿Qué más? Signos, el ter- 
Icer álbum del trío arribó en no-[PMestaba en todo su esplendor y, co- 
viembre y con muchos cambios: unMherentemente, por esa época tam- 
sonido diferente al de los anterioresPMbién daba sus primeros pasos “El 

y una propuesta estética distinta defíiclub de la Furia” -el fan club de los 
sus integrantes. ¡Ah! Y además, Ce-MSoda Stéreo- que llegó a mover ve! 
ratti, Bossio y Alberti, inician su pri-MBdaderas multitudes. 

Imera gira latinoamericana. 1986 era 
una fiesta. 


SODA. 


CON Ta 
NE 
¡[e 1 Toya Y 


En U) E cur +0P y 


LA A 


Soda Stéreo -Languis- también apa-fH 
A reció ese mismo año. La sodamaníal' 


A e A ¿II 
¡Describir el fenómeno Soda Stéreo 


A 


ira por España -con éxito rotun- 


Ei do-, reunieron a más de 50 mil per- ¡AS 


sonas durante 14 presentaciones en 
el Gran+Rex y grabaron su segundo 
maxi, Rex Mix. 

Lo demás es más o menos nuevo o 
conocido. Una nueva gira consagra-|i 
toria por la madre patria, la apari- 
ción de Dynamo, Zona de prome 


lisas y, después de casi 3 años de re- 


ceso -época en que los versiones ip 
de separación sonaban cada vez[P 


con más frecuencia-, su última pro-f 


Aducción, Sueño Stéreo, que otr 


a 
e E a 
de aquellos años nos puede llevar a% 


Mcaer en el lugar común, aunque no 
hagamos más que decir la verdad y 
nada más que la verdad. Soda Ste- 
reo no paraba de vender y los pedi- 
: E dos a las radios no hacían más que 
“3 confirmar que ellos hacían y eran el 
sonido del momento. 
A su presentación con los Tears for 
fears en Vélez (1990), le siguió la 
aparición de su nuevo disco con 
más cambios en cuanto a estilo y 


scaneado 


En la larga lista de sonidos que 
identifican la segunda mitad de la 


década del “80, los Soda Stéreo 
ocuparon y ocupan un lugar de ex- 
cepción. Después de ese mágico 
1986, los Soda emprendieron su se-, 
gunda gira por Latinoamérica; 
(1987) y grabaron su primer álbumg?;; 
en vivo, Ruido Blanco. Otra ve EE 
Obras. Y todo se tomaba con Soda. kz | 
Nueva York fue la ciudad elegida pa-¿4 === 
k ra grabar la nueva placa del grupo,ÍEgsonido. ¿El nombre? Canci 
Doble Vida. ¿Cuántos fueron losMque, nuevamente, demostró que los 
UN hits de este LP? ¿Quién no ud Soda Stéreo continuaban dispuestos 
Pic Nic en el cuarto. “B”, La ciudad[ 
de la furia o Doble vida? . El nuevo 
NS Obras del trío para la presentación] Abiaban -y aún lo hacen- permanen- 
de este último álbum convocó nada Btemente, no conformándose con los 
Imás y nada menos que a 50 mil per- 
sonas. : 
El clip de La ciudad de la furia fue 


SS 


£ 


tando siempre con cosas nuevas. 
| Durante 1991, iniciaron su primera 


22 los cambios arriesgados y a seguirhi 
experimentando. Sí: los Soda cam-M 


vez convocara en el teatro de la ca 

lle Corrientes a una gran cantidad! 
de público que los extrañaba, lite-P 
ralmente. . 
De los tres pibes que en el “84 co- 
menzaban su carrera discográfica y 
un furor pocas veces visto antes, 
podemos decir, además que encara- 
ron sus proyectos personales. Ce- 


“¿ratti grabó con Charly García -re- 


cordemos, por ejemplo, un tema del 
Filosofía barata y zapatos de goma 
¿llamado No te mueras en mi casa-,|h 


¿también con Daniel Melero -¿teñ 


acordás de Vuelta por el universo?-P 
y, además, sacó su placa solista, 
Amor Amarillo. En tanto, Charlyfi 


Alberti produjo Plum!, el disco de 


su novia -¿ex novia?- Deborah de 
Corral. 


E ¿Qué más agregar? Para nosotros, 
li resultados obtenidos, experimen-ME 


lo bueno es que Soda Stéreo ha re- 


Agresado. Y lo ha hecho para que- [E 





a oli Le: 
LACA 


- MY Í 
A m A , PRA ESA EEN MATT A 
h : DIE da par lity y sacarle toda lamjPara elegir u personajes 
PS Ñ energía de un Ad ler Ste: p secreto llamado Amakusa, 
pa e icuando aparece el logo dep ¡4 
es > Apretá rápido en la pantalla a de selección de perso-*iTakara, apretá A Y X B. Si Y 
KE +=  naje arriba, e izquierda la, arriba, abajo y select¿Hescuchás una voz, quiere 
a NS 'empo para hacerle la fatality) ¿decir que el truco te salió! 27 
¡Correctamente. Luego, en a 
Ala pantalla de selección de 
' ¡personaje, apretá abajo, Li e 
¿y R al mismo tiempo y, de 


¡ciones y pe BAR 5 e e 
E ¿Y CRA EE 
EU ME TEO: RES 

ET ANNA 
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EEN 


EL RETORNO DEL JEDI 


a AU AMA 
¿Aquí te damos los pass 
words para las últimas cin 
¿co pantallas de este juego. 





PESTO ETA Dios passwords están en elf E 
AO O 


ok Fo nivel easy) 

Nivel I5:RMNVLC 

WNivel 16: RVKF KG 
Nivel 17: VWVQXDOQ) 
Nivel 18: HLQMVL 


en la pantalla de 


, si los 








elección de el: elegíe alguno egundo NT To MEA 
a [la pantalla de Opciones yw 7 
"OGG MT | 
ocá la 1 que se e€ pues de tanto abajo ASE ca 
do continuás el nalmente salió. Ahora co- IMA RTR NA 

ego y en la opción de enza € + dEl tón A). Si lo hiciste bien, la % 
pee olocé ente y la pantalla de ¿cuando salgas de esta ld 
oné € or en “e IE SAR ción y comiences a jugar, 4. y 
ené apretado e a (te será más fé arto ES mirad 

or hacia la izquierda po en la foto cadehímego al mismo tiempo** 
LAR TA HAD 1% EC E THkque hacés abajo, A y C. Den" Y 













esta manera, aparecerá aÑo 


paña | 
a .7 
' e a de selección de! * 
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1 $ ADDEAR EH : cal de E: E A de 
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EEE IEA a 
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pico de la gárgola. Apretá] .- AA 1 

EEES ET SE E E 
[ z o a E E da 

e ICA E resionakd E y de pe a 

Ea Ed a ln NE PIN 5 ee A y 























Nive el os a a : 
Rfase. Para acceder al E 
Nvel Hard, primero dedés E 
ha el t truco de selec- 4 

| sn e fase. ¿Cómo? Ai 

amos. En el comien- 5 . 

z o del área, inmediata-” 

rente, rompé las dos os-; 
E n la cabeza de EN 
Nadá por el túnel y 
empezarás el juego en ell 
"nodo difícil. 
Rara acceder al nivel de Y 
| Selección de fase, poné* 
pausa en el juego y apre- 


¿tiABCBCACAB. e momento, las secuencias: 
a pa et, e nl E AE Hot Potato Mode: CRA B 





AAN 

ATT IS 
Comenzá el j juego ' normal 
mente y poné pausa. Ap 





lrecerá el menú. En esekk 


Le LA pu , « ' pi w* 


BRLABABBR 


e ASA qua VIE Laser Ball Mode: LA CR y 
BALL A 


Si L ah IN al Big Ball Mode: 


 LABALL 
| , ¡Radical Curve Mode: C A 
RC A B R BBL 


BCBA Ags 


E A TL 2 

Para ir a la pantalla 20,| 

apretá pausa y el botón B. 

4 Si querés ir a los nivelesK 

"Adel 21 al 24, presioná pau- 
A 

: pere! botón:B, el Jl pres? 
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¿La Uy 
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a h : 4 Ñ 
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E : 0 oo y a q y Ak UE BS | 
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ITA pa Vilches 
Alberto Fernando Ojeda 
Gonzalo del Valle (Bernal) 
Nicolás Fitipaldi (Cap.Fed) 


N" Socio Nombre 


5836 
4810 
2280 
1276 
8961 
9119 
6371 
7240 
8234 
1279 
0459 
1991 
5635 
5423 
3197 
7051 
1054 


Lucas Shnnon (José León Suárez) 
Julián Soto (Fray Luis Beltrán-Sta.Fe) 
Gabriel Pozzo (Capital Federal) 
Gabriel del Valle (Salta-cap) 

Raúl Campos(Villa Celina) 
Maximiliano Steranger (Rosario-Sta.Fe) 
Diego Fernández Osuna (Parana-E.Ríos) 
Nicolás Otero (Concordia-E.Ríos) 
Matías Doval (Crespo-E.Rios) 
Francisco Desalvo (Olivos-Bs.As.) 
Cristian Ayala (Merlo-Bs.As.) 

Bruno Campanero (Capital Federal) 
José Luis Tirada (Merlo) 

José Sabuzeta (Wilde) 

Jesús Alcaraz (La Rioja-Cap.) 
Rodrigo Donoso (El Jagiel-Bs.As.) 
Facundo Gallo (San Isidro) 

Fabián Silva (Cap.Fed.) 

Juan Manuel (Cap.Fed.) 

José M. Greco (Cap.Fed.) 

Pablo Aranda (Lanús) 

Ivana Bernard (Wilde) 





Premio 


Remera 
Remera 
Remera 
Cartucho 
Remera 
Remera 
Remera 
Remera 
Remera 
Cartucho 
Remera 
Remera 
Remera 
Cartucho 
Remera 
Remera 
Remera 
Remera 
Remera 
Remera 
Cartucho 
Remera 


¿Estás ansioso por saber si 
saliste sorteado? Bueno, co- 
mo sabemos de tu “ansieta”, * 
ya te damos la lista de los úl- 
timos ganadores. Remeras, ] 


* cartuchos y la suscripción pa- 
ra la fantástica -modestia 


aparte- revista Top Kids son * 
algunos de los premios que se 
llevan nuestros fans. Basta 
' de chachara: aqui están, es- 
1 d0s: son los ganadores del 
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EE 
, Aguaribay 35 - Mte. Grande 


DIA 
¡SILES To) 


e 
Eduardo Sanchez 
d Ml de - das de Zamora 


lgunos 
cerlos con témpera. 
Otros, se dedican a 
Alas fibras y, unos terceros, op- 
tan por los lápices. Eso sí, to- 
dos tienen una constante: muy 


blas AAN + MES Obviamente, estamos ha- 

Shrear BR blando de nuestra doble página 

or ES dedicada a nuestros lectores 
artistas. Y ya basta de preám-P 


DS a 
¡To Santa: Ae 
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Preguntas desde 
Puerto Madryn 


Con atraso -y con las disculpas que 


- corresponden al caso- le contesta- 
- mos a Daniel Alfredo Vázquez 
Urrutia, fiel lector de la bellísima 
ciudad de Puerto Madryn. Daniel 


pregunta en su carta cómo puede 
hacer para conseguir los números 


- atrasados de Top Kids. Como el in- 


terrogante se repite tanto en cartas 
como en llamados, aprovechamos la 
ocasión y les repondemos a todos. 
Para conseguir los números de Top 
Kids que no están en el kiosco, lo 
primero que hay que hacer es ha- 
blar con tu kiosquero para saber si 
él te la puede conseguir. Una vez 
agotada esta instancia (o sea, una 
vez que tu kiosquero te haya dado 
un “no” definitivo), tenés que llamar 
a las distribuidoras que aparecen en 
el staff, a la que corresponde a tu 
domicilio. En tu caso, Daniel, tenés 
que llamar a la distribuidora del in- 
terior. 

Una vez aclarado este punto, agra- 
decemos tu carta, Daniel, y en 
cuanto al comic que pensás mandar 
junto con tu hermano, te pedimos 
que por favor no ocupe más de dos 
hojas porque, si no, va a ser muy di- 
fícil que podamos publicarlo. Gra- 
cias por la carta otra vez y, la próxi- 
ma vez que vengas a Buenos Aires, 
no dejes de venir a visitarnos. Dare- 
mos tus saludos al profesor Maquia- 
vello para que su egoteca continúe 
funcionando a las mil maravillas 


o los de 


hace sugerencias 
Recibimos tu carta, Diego y las pre- 
guntas que nos hacés sobre trucos 
ya la pasamos a nuestros expertos 
para que las contesten a la mayor 
brevedad. En cuanto a tus sugeren- 
cias -la de incluir alguna página de la 
revista que hable de las películas 
que se hacen sobre video games, 
por ejemplo- no parecieron buenísi- 


- mas. Seguramente, verás algunas de 


tus propuestas publicadas en los 


próximos números de la revista. Lo 


de las credenciales... Bueno.. te pe- 
dimos -como a todos- un poco de 








paciencia. Ya tendrás novedades al 
respecto. 


Top Kids 
International 
División Uru 


Recibimos la carta de Gabriel Gue- 
vara, de la hermosisíma ciudad de 
Colonia aquí, muy cerquita, cruzan- 
do el charco. Agradecemos todo lo 
que decís de la revista y, por su- 
puesto, trataremos que la misma no 
aumente de precio porque, como 
vos bien decís en tu carta, a muchos 
papás “les da justo” para comprar- 
la. Por supuesto que si ganás alguno 
de nuestros sorteos, te mandare- 
mos el premio allá, a tu ciudad, cla- 
ro que no'podemos elegir cual va a 
ser. Vos sabés muy bien que en to- 
do esto interviene el azar y bueno, 
el que te toca, te toca. 


Pedidos cumplidos 


Luis Oscar Alvarez (16), nos com- 
place comunicarte que ya hemos 
cumplido con tu pedido, tal como 
debés haberlo visto en nuestro nú- 
mero de agosto. Nos referimos a 
Nirvana y esperamos que te haya 
gustado el informe que publicamos. 
En cuanto a que en tu pueblo Maka- 
llé (Chaco) no conseguís la revista, 
te sugerimos que le pidas a tu kios- 
quero, pedile que la traiga especial- 
mente para vos. Suponemos que él 
puede hacerlo. 

Por supuesto que si ganás algún 
premio nosotros te lo enviamos y 
en cuanto a que nuestro programa 
es el mejor -amén de agradecerte- 
te decimos que se hace loque se 
puede. No te pierdas y seguí escri- 
biéndonos. 


Flores y más flores 

.. Son las que nos envía nuestro lec- 
ol marplatense Marcelo Vilches. 
Nos alegra que colecciones la revis- 
ta y Tue te hayas puesto contento 
de qUe tu persona predilecto -Scor- 
pion- haya aparecido en Top Kids. A 
nosotros también nos gustan mu- 
cho los dibujos que envían nuestros 
lectores y tus secciones preferidas - 
los artistas, la pared y el futuróme- 
tro - gozan de muy buena salud. En 


(MITOS aos 


nosotros prometemos publi- 


















¡Pobre cartero! Siguen llo- 
viendo cartas del más diver- 
so tipo y color. Las hay con 
pedidos, con saludos, con fe- 
licitaciones y también con al- 
gunos palos. Nosotros, se- 
guimos respondiéndo- 
las todas...claro... 
con un poco de 
atraso. Pero no 
importa. Aquí 
estamos in- 
ten- 
tando 
poner-. 
nos al 
A O 
Lenta- 
mente lo esta- 


sipuerotelass 
sesperes si tu car- 
ta no aparece al to- * 
que. Podés seguir es- 
cribiéndonos a Felipe Va- 
llese 1558 (1406), Capital Fe- 
deral. Lento -pero seguro- 


car tu carta. Y para mues- 
tra, aquí van algunas. 


cuanto a la credencial, paciencia, co- 
mo dijimos anteriormente. Igual te 
contamos -a vos y a todos los lecto- 
res que tienen la misma duda- que 
ya participás en los sorteos. 


o o . e 
Silvio Ea y el viejo 
ruco 
Recibimos tu carta y nos parece 
bárbaro tu idea de mandar un cu- 
pón a nombre de tu hermano -sim- 
pre que él esté de acuerdo, claro- 
así, como vos bien decís en tu 
misiva, tenés más chance en los sor- 
teos. Claro que si es su cupón el 
que sale premiado, vas a tener que 
compartir el premio, ¿no es cierto?. 
Gracias por decir que el programa y 
la revista te parecen “ fabulosos “ y, 
ahora que el programa va por las 
tardes, suponemos que sos un tele- 
vidente fiel ya que no se interpone 
con el deber de la escuela. Bueno, a 
vos también te pedimos perdón por 
el atraso de la respuesta pero, com- 
prendenos: llegan muchas cartas y 
tenemos que contestarlas a todas, 














Mega, nos parece 
números nos he- 
le este tema. ¿Así 
l te gusta “Noticias Top 
, “Novedades” y “El video 
mes”? Bueno, habrás nota- 
e, desde hace un tiempito, te- 
s más video games del mes en 
as páginas; de Top Kids. Esperemos 

én te hayan gustado estos 


también te gusta 
bueno, nos alegra 
stá tu carta, enton- 
tus secciones preferi- 
. Sobre lo desparejo 
s de la sección “Cam- 
(en esta misma pági- 
os que no somos noso- 
proponemos los cam- 
edes mismos, los lecto- 


Mamá preocupada 
carta de la señora Fa- 
y nos pone muy con- 
ire el programa y lea la 

























Pe 





por pensar tan 

sobre ambos prodúc- 
tos. 
preocupació 


grafía que aparecen en nuési ras 
ginas, le decimos que tiene Fazór 
por supuesto, pedimos un millón 
de disculpas. Obviamente, nosotros 
coincidimos en que tenemos que 


O pesforzarnos Más para no trasmitir 


nuestros “horrores” a los lectores y 
buénof en eso estamos. Disculpas 
otra Vez y, prometemos, tratar de 
no volver a equivocarnos. 


nan uan Sebastián 
no te 
ambies! 


e tu carta y, como siempre 


_“juramos que no es verso- nos pone 


súper pilas todas tus felicitaciones. 
Como verás, ahora no es necesario 
que te cambies de colegio para po-, 
der ver el programa todas las maña- 
nas. Ya habrás notado que Top Kids 
tevé ya ahora en turno tarde y no 
será necesario que hagas tanto lío 


para poder vernos. Nos alegra que | 


te hayan gustado las letras y las can- 
ciones de nuestro CD. 


La tercera es la 
vencida 


Y sí, la tercera es la vencida... Sobre 
todo para Martín Vitale, de Capital | 
Federal, quien dice haber enviado 
tres cartas pero que nunca le he- 
mos respondido ninguna. Llegó tu 
hora, querido Martín, y aquí mismo 
ya podés ver tu nombre en letras 
de molde para toda la eternidad. 
Gracias por aquello que decís sobre 
si no publicamos tu carta (el lector 
dice que no importa, que igual nos 
va a seguir). Pero bueno, aquí está. 
En cuanto a tu reclamo de creden- 
cial, te decimos lo mismo que a los 
otros lectores. Ya va a llegar -esta- 
mos atrasados también con ese 


- asunto- y te decimos que, aunque 


no la tengas, eso no impide que par- 
ticipes en nuestros sorteos. 





f revista junto a Alexis Caco 

de Top Kids. Gracias por 

ser nuestros fieles lec- 

evidentes y 
EP 





En. cuanto a la 







acerca de las faltas _de orto 


y 








































Y ¿Nicolás adonde recibimos tu 
_/ misiva. Trataremos de darle más 
— ' bola a sega aunque lo de incluir 
los premios que pedís en los sor- 
teos.nos parece más difícil. ¿La 
credencial? Ya tendrás novedades. 
* Pablo Iván Priore, de Mar del 
Plata. Revisaremos lo de los tru- 
cos del MK Il, pasaremos tus pedi- 
dos a la sección, correspondiente 
a y gracias por lo de “re-buenísi- 
mo”, adjetivo con el que calificás a 
programa y revista. Y por lo de 
has “ ¡Aguante Top Kids! “, también. 
“Mario Rubén Ocaraza: miles de 
gracias por tus felicitaciones. Es- 


E 


peramos que nos mandes algún di- 
bujo ya que te gusta dibujar y los 
pedidos de trucos, ya aparecerán 
respondidos en las secciones que 
corresponden. 





Cambio de 
mano 


* Juan Manuel Pereyra Riquelme 

desea cambiar un megadrive con 

el MK Il, Cool Spot, Streets of Ra- 

ge 2, Battletoads Double Dragon 

y un family game con ell MK 1, 

Bart Simpson vs. The Space Mu- 

| tants, Top Gun |, Top Gun 3, Ma- 

cros 4, Viper, Super Tennis, X- 

Men, Girodine y una pistola con 

el Hogan's Alley, Duck Shot y 

Wild Gunman; todo eso por un 

Super Nes con el Super Mario 

World y/o el tetris. Los interesa- 

- dos pueden comunicarse con el 

— 924-5511 de lunes a viernes de 

2 115 A 12:30 y de 19:15 a 22:30. 

O escribir a Inclán 4230 P 12 Dp- 
to. “D” (1258), Capital. 

* Santiago Serrano quiere cambiar 

un Sega de 16 bits con dos joypad 

de 6 botones (A B C y X Y S) y 

dos juegos: el Super Monaco GP Il 

y World Championship Soccer ll, 

] todo eso por un SNES con | o 2 

Joysticks y algún juego. Si alguien 

cumple con los requisitos, puede 

comunicarse todos los días de ll a 

20 al 795-3266. 





muchas personas 
en Japón y Nortea- 
Mmérica 





presentó su nuevo sistema 
portátil, el nómad, 

que es un génesis 

BR portátil. Parece un 


e es 


dónde tomás el roljt 


policía que debe 
en búsqueda de 
bies. Los gr 
calidad y, 

dad no 
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¿ESCUEÑASTE ALGO? 
PENSÉ QUE ELSTA MoS 
SOLOS, pun q 


[JAX Y Somía se ENCONTRABAN EN UNA 
Mision SECALTA DELAS FUERZAS ES- 
|PECIA LES. EÉ 








LO YA EaTa COMPA= 
Ñeno ¡TENEMOS 
CE negra cion. 


; pa NADIE. DEBE SABER uE " 
ES ES TOM mos EN ESTA Ra- 







Paño Na conrana UN MOMEUTO DESPUES SE DAN ECLEANTA 
CU TAX, QUIEN 6LE Est ENEMIAS NES OUEN PES 
CONTRAATAGA EN : - Sy - 


Una VISITA TMPREVISTA 
ATACA A LA MEJORA GUÉ= 
ARERA DE LAS A 
¡ESPECIA LES] 









"MÚNCA PODRAS 

MEMEERME ,VaY A 

A TRA PARLOS Lo 

Pel uno Y Tu 

BRES EL SIGUIENTE 
BRA DO La A) 
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FAA es TENEMOS idos 

DER RAE Aso DE LAS PD  ADZIA 

PESA LES 
PETT 












No SECUAL dE USTEDES ESE ATAADE MLABO Lom 3HAWG 
Som Las Auemos Y TEUWG PERO MESESITARRAS mi— 
CUALES 10S MALOS 


PERO ME DEJE LLE— 
VAR Pom Las A PrA— 
Rlewcias 







ho CANTES vWicTORÍA MUCHACHO 
MADE DETIEVE ALÍ A LAS FUER= 
GD NAS PobERoso S avieres ZAS dE SMo KHAN 


VENCER ME A mi 



























S MUESTRO TOA 
ND DE AY YDARTE 
CABalleno... 
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¡SoY UA CABALLERO 
LLAmaño Se y1a 
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ESTO SE TERMÍNA 
Ki0nTA 0 
an 














BRaciAS PORTO AYUDA 
PEGASO PERO PODRÍAS 






MÍAMIGUITO SE ESCAPO DEMI MUNDO 
EN BUSCA DE NUEVAS AVENTURAS pSÍ 
DULENTRO AI, AL MORTAE LOADAT 







RESATAÑLO Mo PENSE 24 FUERA 
TAM PELÍGROSO , vo Sx ParocuPEn 
ME Lo LE vo 



























--- ALGUIEN SE No HAY PROBLEMA ,5iN TU AYUDA E-— 


ESCADO DE DenbeE O, 
VESES Y VIVE POR EL 
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ESTA NO ES LA PRIMERA EXPLOSION ES 
EXPERIMENTADO LAS FUÉRZAS ESPEC 
NO ES LA PRIMERA VEZ QUE SIENTEN ELDESENÑFRENO 
DEL FUEGO. QUE TO 


GA SUS PIELES CON SUS 
LARGOS DEDOS QUEMANTES: 


TAMPOCO ES LAPRIVIRA VEZ QUE EL SONIDO 
DEL 7RUENO LOS prESUMERGIDO, 

VIBRAR TODOS $US A O 
DE SENTIR GUE LES IBAN A SALTAR LOS ON 


HACIENDO 


FARGO, ES ALGO 


ALO QUE NUNCA SE 
ACOSTUANBRARANo e. 
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CULBA, TAX. NUNCA NS 


LOS TUVIMOS vo.» 


: PUDIERA SERTAN 
AFORTUNADO COMO (ODy, $ 
NO PERDI/AL SOMBRERO? 
Sl NNUO MALGASTANDO WWA 
» CLINTON VAA A 
A TENERQUEAJMENAR AM 
LOS ([MPUESTOS, 


NT 


ES // 
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ESMEJES UNO DE ESOS MOMEN TOS 
da SU SONYA UE a 
AE ny AA UNAY po ANTE 






CUARTEL GENERALDELSS 
FUERZAS ESPECIALES DE EEUU. 






... ASÍ COMO PIENSAN DIFERENTES 
ESTIZATEGIAS QUE ELLA Y SU EQUIPO 
PODRI H'ASER. LLEVADO ¡ACABO FARA 
MODIFICAR ELRESULTADO, S9N3E QUE 
pp/ABJA UN SOLO F//MAL POSIBLE... 








DEBIDO ALAS ARCUNSTANCIAS 
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LLAYAADO ROZACH- 











CoN o LO da FUERE 
E ESTABAN O 
DEELDRACON, PARO o | 
5 
QUERIA QUE SÍ AO E 
¡ALGO QUE ELLOS PREFERIAN y 
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EL EDIFICIO 5E YERGUE COMO UN 
NTINELA ¿ALTO Y ORGULLOSO, 


TRABAJANDO » + 
ACK/MORRIS As 
ROTACK.»+/AMN 
DEL DRAGON 
DESDE 1982. 




















Sl ne ESUNA ES 
ORME ... UNAQ 
CEDE UNA IMPLACAMSLE | BUSCADO DE AMERICA, 
PRESION ENAQUELOS QUE. po KONG Y 2.» 


PRESTADO IURAMENTO, 
QUE MUCHAS VECES ) 
AGÓRBIA Y ANSA, 





















DO +. MORRIS 
ESUN LOS EROINA VERDE QUE 
FUÉ DES ESO ROSAMENTE DADO 

DE BAJA POR CONTIZAZANDO 
DE.ARMAS A GRUPOSTERRORÍSTAS, 
INCLUIDO EL ELUAGON Ei E 
ACUSADO DENADO PoR 

DEIA E NELOdE pISpoZO LA VENTA, 

DEG NTES NO CLEARESA 
GRUPO SOLA NATIO CH NO» 






NOS HEMOS 
TORADO CON EL Y 


NO MUY BIEN 


27 
s OS AL QA ($ 
ol Sa Mi 
LEN O 


EL EQUIPO DE INV: 


ESTIGACIONES A 
CARGO DEL INC 


RESCATO ESTO MRS ANARCÁS EXTRAS 
SON /MIDESCIFIIV3LES. EL PERIODO DE 
CARISON LO HACE DEMASIADO ANTIGUO 
FARÁ HABER SIDO/MECGHO [POR El HOMBRE, 
Y FARA EMPEORAR ELASUNTO . . NO 
PODEMOS IDENTIF/CAJR ELAMATERIÍAL 
PELQUOE ESTAFAYZ3/UCADO. 


RCAS. A 
Y NO HAY COOPERACIÓN ¿il 
DELYMCO MIEMBRO 21 

SOBREVIVIENTE — (AN 
CASTU 


DO 
INTERNACIONAL 
ñ Y ROSSO... 
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A O on 
TRUCK YA COMENZO SU RECO- ES 
AOS que hoy mismo, vos, te- 
CON LOS pa ; nes opor- 


tunidad 
US 
en nuestro 


El 
As 


PAE Nintendo 
¿Donne? ALA 

¿Como? Y Claro! 
Tenés QUE. 2 Un mon- 
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LEER TODA Le : ES de Super Nin- 
NOTA, SI QUERES A ES 
ERAS RS 


MTS 
= | sl y, además, el Virtual Boy 
A LN EA 
AA PT e] a Loud, todos para vos y a 
metros de lar- ul De ; A on 
Ae 


AS 


ntamos nada más 
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CS A principio... como 
Kong Countr ME 
MIST 


NN 
Dra, te prepares 
AAN 


AE o 
CE CIRT 
E NS emos decir que 
LIE TS IR A AT E E MOTION CURA 
paseo con los viejos... O. ¡jor que mirar de lunes a Pero, desde ya, te adelan-  todo...Desde ya, comen- 
UA VEIAN A A 
Pablo te dará la ubica- World Tour, en los pró-— que vengas a batir ré- 
que mere E Y 2... ción exacta pa- ximos 12 meses, reco-  cords a nuestro truck y 
EY de E E ora ir y rrerá Capital e Interior así figurar, todos los me- 
para que todos tengan ses, en nuestras páginas 


























y ER NES A 
está? ¿Te j MAT 
ERE La idea de cursos, premios y mu- 


IN ESE o 
NA AS 
convertir ese sueño en 
realidad. El Nintendo 
ASAS 
ML ESA NU 
DA 
EL PS Ela Ps 

ON 
0 10:81 meses e 

esta página de la. revista tour federa E 
LTL EI SE 
RT TN A ES (O do 


SE DIENE LO ULTIMO 


este STE 

SN 

Lo dicho: este Nintendo 

NAT E o 

todo. Y lo que es más 

To 
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TO 








La 

ME 
Ea ATI 
Tete) 
A ESA 
ro ol Y Eto 


RS Edo 
sus vacaciones y eso los man- 
CI ES RT ole 
E cita] 
ARRE lo 
o M 


AE E 
RRE 
CT 
ME ole! 
AS 
bre ruedas. 
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A 
O rs 
A OR 
ya se olvidaron de los “ex” y 
SR EAS 
E 
los que los tuvieron ocupados 
SNE 


AE 
NES 
novedades y... .¡albricias!: tanta 
PS rd OS 
No habrá enemigo y juego que 
Ml ETS 


Ve 


PEER 
EN TS 
hermanos y traten de tomarse 
ET por 
de los tiempos que corren: 
Don't worry, be happy. Con es- 
E ES 
cera, todo andará sobre ruedas. 


Algunos viajes importantes se 
anuncian durante este mes. Y lo 
RR RM AS 





niales!, Hay muchas posibilida= 
des: la playa, la montaña y hasta 
es posible un anuncio de viaje a 
algunos de los Disney del mun- 
do... Che... si se da, traigan al- 
gún souvenir, 


ls 


Nuestros amigos escorpianos 
tendrán que abocarse un: mini- 
toque a matemática porque si 
no, marzo será un destino cruel 
y absurdo, Con lo demás, las 
cosas marchan geniales. 


Saga: 


Los nacidos bajo este signo ten- 
drán aseguradas sus vacaciones 
en este noviembre. Claro, ha- 
brá algunas condiciones como 
levantar las materias que tienen 
bajas, ayudar en la casa y todas 
esas cosas que piden los pa- 
dres. Bueno, no se quejen que 
después viene lo mejor. 


Alpiste, perdiste. ¡Dejaste pasar 
la oportunidad de reconciliarte 
con tu ex-novia (0)?. Tarde 
piaste, ahora ella (él) está en 
otra historia y vos sos sólo un 
recuerdo. En fin, los amigos son 
una buena solución para estos 
casos. 


¿E 


Las tardes de noviembre serán, 
para ustedes, de lo más apasi- 
bles. Irán de los videojuegos al 
cine y de ahí, a casa. a seguir 
“castigándose” con una buena 
cena o largas sesiones de tevé. 
¿Qué más pueden pedir? 


Pescaditos de nuestro corazón: 
¿qué están esperando para po- 
ner su cuarto en orden? Les di- 
remos que les sucederá si no lo 
hacen ya: aparecerán las topa- 
doras -fielmente manejadas por 
mamá- y arrasarán con todo lo 
que encuentren. Háganlo ya, 
antes de que sea demasiado 
tarde. 
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o Gta no 
somos, queremos darte la 
olmo | 
seas vos y sólo vos el E elija al 
personaje de tapa de las próximas 
ICAC o aio 
tenés que votar por algunos de los 
(«Gl Mortal Kombat III El que no 


un ¡ot pride E 
or oia ab OEA 
1 Envianos cualquiera de los dos cupon 

A o aa halo 
A Soy yea An Em rta Io): 

(1406), Capital o llamá a nu 
AAA A MO 






portada de Top Kids. | 
NO) elo TA 


— MORTAL KOMBAT 111. ' 

YO QUIERO QUE EL PERSONAJE DE TAPA sl 

-Jago =T.J.Combo P -Kabal | 
-Fulgore -Spinal E 

- =Chief Thunder =Cyberwulf -Sheeva -Cyrax 


-Cinder oe 0 =Nightwoolf -Motaro 
— =Black Orchid =Eyedol 


=Glacius 


-Stryker 
-Sektor =Chindel 
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Í kombate y, para terminar, te 


MAA 


Ef) tico 5Shao Hahn. Y todos sus 
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el futuróme- 
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exclusiva 
todo el 96. 
Vacaciones, 
proyectos y 
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mances $e- 
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por nuestro 
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Miller Instinct? Y... 


fi trucos, tomas y combos. 








DIRE RS 
A OE 
lsland?. ¿Que tenés dudas 
ARELLANO 
AA MATAN A! 


éd [Udo 
qué estamos nosotros, 
ALE ISE 
páginas de Top Tricks, 


LIA 
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Después de su últi- 


o MS AA 
porteno, te invita- 
mos a conocer toda 


la historia CAL 


Ae A lo oN 
ETOR UE 





buena Me 



















Hugo Orlando Gatti. El 
Loco... un verdadero 
idolo de Boca y de todo 
el fútbol argentino. Toda 
su historia, en el próxi- 
mo número de tu revista. 
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MPRA DE LOS PRIMEROS 1000 
NINTENDO TE REGALA UN CD 
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